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Inspirace Giacomettiho sochou
& instalace v prostoru



Tvorba plastiky
inspirovana dilem Alberta Giacomelttiho

Vytvarnd aktivita zakoncend spole¢nou instalaci vzniklych
plastik v prostoru s prirozenym svetlem - jako ukazka
pusobeni sochaiského dila v prostoru.

Zdokumentovanim konec¢ného vysledku projektu
vylvorime ¢asosberné video zachycujici promeny éto
kompozice béhem dne.

-

- Kratky vyklad o sochaistvi (plastika/skulptura/prostor/svetlo/...) - Ukazka dila Alberta Giacomettiho - Samotna
tvorba plastik (keramicka hlina/Spejle/dratky/...) - Vvtvoieni spolecné kompozice na dennim svetle - Casoshérny
zidznam - Promitnuti ziznamu - Debata a reflexe

/

CIL

Mimo sezniameni se se sochaiskym dilem A. Giacomettiho a také s technikami sochaistvi, mohou zaci Iépe
pochopil princip pusobeni sochaiského dila v prostoru. Tento prostor si vyzkousi sami ulvoril spole¢nou
kompozici a ¢asteéne tak proniknou také k technikiam scénografie. Casosbérny ziznam nam pak pomuze
demonstrovat, jak proménujici se  svétlo ovliviiuje sochaiské dilo a  vywari tak  zdanlivy  pohyb. Tenlo
pohyb zachyceny pohyb muze byt zdkladnim kamenem pro dalsi aktivitu, jejimz predmélem je animace.




Aktivita v galerii



Objekty v prostoru:
Jit1 Bielecki v dialogu s Daliborem Chatrnym, Stanislavem
Kolibalem, Jitim Hilmarem a Janem Wojnarem

Ustiednim motivem vystavy s nazvem Jiii Bielecki:
Vznaset se a chvet v silocarach pritazlivosti Muzea mésta

Brna jsou tzv. gravitabily.

12. 5. 2020 — 30. 8. 2020

CiL

Prohlidka této vystavy a jeji zpetna reflexe muze efektivne uzaviit téma objektu ¢i sochy v prostoru a vyrazného vlivu
svetla na kompozici. Doplnkovou aktivitou muze byt vytvoireni modelu téchto gravitablu pomoci dratku a provazku,
které mezi sebou budou zaci natahovat a menit své pozice za prosvecovani baterkou.

https:/'www.spilberk.cz/kalendar/jiri bielecki vznaset se-a chvet v silocarach pritazlivosti
https://bielecki.osoba.cz/jiri bielecki/galerie- del vyber



Animace



Tvorba kratkého animovaného filmu

Film, ve vsech svych podobich, ma zasadni dopad
na zivot zaku. Stejné tak jako vizualni kultura nabyva
na svém vyznamu a stava se stale casteji prostiredkem

komunikace, k vyraznym zménam doslo i v piipade
filmu. Pokud je dnes film samotny a jeho scéna nedilnou
soucasti nasich zivotu a do jisté miry se podili na utvaieni
nasi kultury. mely by byt zici ve skolach s timto médiem
seznameni.

POSTUP

- Uvodni vyklad k animovanému filmu
- Jaké animované filmy znate?
- Jaka studia venujici se animovanému filmu znate?
- Stru¢nd historie animovaného filmu
« Strucnd teorie a techniky animace
- Ukézky a priklady
- Tvurci animovaného filmu u nas

- Zadani praktické ¢asti projektu

« Prezentace maliisskych del
- Shrnuti piibéhu o Pandoie
- Vytvoreni storyboardu
- Vytvoieni animace
- Vytvoireni animovaného filmu
- Projekce

POTREBNY MATERIAL A VYBAVENI

projektor. mobilni telefon s fotoaparatem, pc se softwarem pro
tvorbu videa, papiry formatu A2, $pejle, suché pastely. fixy, tuzky,
reprodukce umeéleckych deél. modelina

CIL

Jako prinos této tvorby se zadanou piredlohou muzeme vnimat prvotni potiebu zika porozumet obsahu ume
leckého dila. 7 tohotu duvodu jsem zvolila umeélecka dila s nAmeétem, ktery je povazovan za vseobecné znamy.
Jednd se o malby dvou prerafaelitu vychazejicich z mytologického piibéhu o Pandoiine skiince. Zaroven
si diky tomu mohou zaci uvedomit mezioborové vazby mezi jednotlivymi disciplinami umeni (literatura,
vylvarné umeni).

Skrze tvorbu animovaného filmu si zaci vyzkousi vypravet pribeh pouze vizualnimi prostiedky.
Skupinova prace pak u zaku pomuze rozvijet zejména komunikacni kompetenci a kompetenci socidl
ni a personalni. Presto, ze budou zaci samotny animovany film vytvaiet pomoci technologii (mobilniho
telefonu a pc), behem tvurciho procesu si vyzkousi také hned nekolik zakladnich technik klasické ani
mace. Jelikoz jim nebude piresné zadana technika, kterou budou animaci vytvaiet, muzeme zde hovo
fil o rozvoji kompetence k feseni problému. Zaci se budou muset zamyslet nad materidlem a pomic
kami, které budou vhodné k animaci jednotlivych prvku scény podle konkrétniho animacéniho scénéie.

silem tohoto projektu by vsak mel byt také rozvoj kreativity a kritického mysleni ve vzta
hu k audiovizualnim a medidlnim prvkam, se kterymi prichazime intenzivné do kontaktu.Pro
jekt poskytne deétem vhled do svéta animovaného filmu a skrze né¢j a jejich tvorbu se zaci na
uci tvar¢im zpusobem vyuzivat digitdlni technologie, které dnes z velké casti utvaii nds svet.

https:

https:

commons.wikimedia.org wiki/ File:Pandorac27s box (artist_unknown).jpg

cs.m.wikipedia.org/wiki/Soubor:Pandora_-__John_William_Waterhouse.jpg



Ukazka zamysleného a mozného vysledku projektu




Slavné portréty



Tvorba portrétu
inspirovanych slavnymi dily

Kresba ¢i malba portrétu spoluzaku podle ruznych
slavnych del vzniklych v rdmei ruznych
umeleckych smeru a stylu.

POSTUP

- Vytvoireni casové osy se zanesenim dat konkrétnich del

- Uveden umél. styl/sloh del + jeho definice a znaky
- Rozdeleni zaku do dvojic

- Prideleni repliky slavného dila

- Tvorba portrétu spoluzaku inspirovanych slavnym dilem
- Obmena dvojic a replik slavnych del
- Doplneni do ¢asové osy
« Kratky vyklad k jednotlivym dilum
- Ukazky dalsich dél z jednotlivych umél. stylu a slohu
- Debata a reflexe

CiL

Zici se seznami se slavnymi portréty a budou nuceni snazit se definovat formélni stranku dila a této technice
(¢i pristupu jednotlivych umeleu) se priblizit. Na ziklade tohoto rozboru a snahy o verné napodobeni
charakteristickych znaku budou moci snaze dilo zaradit k datum a definicim uvedenym v casové ose.

Jednotlivé portréty, které vzniknou ve dvou provedenich (diky obmeéne dvojic a replik), pak muzeme
porovnat i mezi sebou a s zaky debatoval nad rozdily v klicovych prvcich, kterym prikladali vyznam.
Diky analyze a tvorbeé po vzoru téchto del se zaci vice piiblizi vnimani umeélcu ¢ doby a 1épe si tak osvoji
si principy zdsadni pro tvorbu ruznych umeleckych stylu a slohu.

https:
https:
https:
https:
https:

cs.muwikipedia.org/wiki/Soubor:Giuseppe  Arcimboldo - Rudolf 11 of Habsburg as Vertumnus - Google Art Project.jpg https: /thegulbenkian.co.uk/events/eos-frida-kahlo

www.paintingmania.com/portrait-paul-signac-216_31818.html
www.wikiart.org/en/edvard munch/the scream 1893
www.slavneobrazy.cz/rousseau-henri-autoportret-(celnik)-—-ido-2297

https:/www.moma.org/collection/works 61240
hitps:/www.wikiart.org en/pablo-picasso’portrait-of-dora-maar-1937
hitps: /www.artsy.netartwork vincent-van-gogh-self-portrait-8

artsandculture.google.com/asset/self-portrait-with-striped-shirt-egon-schiele/IsEZ5v6LaflINFA https: /es.mwikipedia.org/ wiki/Soubor:Gustav_ Klimt 039.jpg



To jsem ja
autorska kniha



Tvorba autorské knihy

Dlouhodoby projekt slozeny z nékolika vytvarnych aktivit,
jehoz tGstirednim motivem je identita.

Obsahem této knihy by mely byt jednotlivé vizualni
vyjadieni, se kterymi se zak ztotoznuje, vystihuji ho apod.

POSTUP

- Predstaveni konceptu autorské knihy

- Tvorba prebalky knihy (kreslici karton/kolaz z papiru)

- Tvorba lavirované kresby oblibeného mista

- Tvorba slylizovaného auloportétu

- Tvorba mozaiky (duhovka oka)

- Tvorba stukturalnich fotogralii (vlasy/pokozka na dlani...)
- Tvorba linorytu - oblibené zviie (oko/srst/cumak...)

- Tvorba frotaze oblibené rostliny

- Typograficky pojednana pasaz z oblibené knihy nebo filmu
- Tvorba skdly t6nt - oblibend barva

« Tvorba mramorovaného a skrobového papiru

- Kompletace a svazani knih

POTREBNY MATERIAL A VYBAVEN]

karton/papir/tus/steétee/tuzka/nuzky/lepidlo/pera/lino/rydla/fotoaparat/pauzovaci papir/mramorovaci
barvy/nadoby/voda/akvarely/nit/fix/tiskarna

/

CI1.

Realizace tohoto projektu je zaméiena na dlouhodobou tvorbu dolykajici se jednoho (ématu, a (o
identity. Ktery je zejména v obdobi dospivani velmi zasadni. Odlisné vytvarné techniky, které si mohou
vyzkousel, a jednotiva dil¢i zadani, pak umoznuji zakum pracoval s (ématem z rozdilnych dhlu pohledu.
Umozni jim vytvaiel uceleny zpusob vizudlni komunikace vlastni jejich osobe.

Kniha by mela byt svazdna i s volnymi listy a tak. aby do ni nebyl problém cokoliv pridat i po
dokon¢eni projektu v ramei vyuky ve skole.

https:/www.ruthbleakley.com/blog 2018/05/ honeybee journals make-a great gift for beekeepers

vlastni archiy
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vlastni archiv https: 7abduzeedo.com/movie-quotes-typography-ian-simmons?utm_sour https:/www.jacksonsart.com/blog/2019/06/11/langridge-oil-paint-review
https:/www.pinterest.f1/pin/3820652995065530006 ce-dlvr.it&utm_medium-facebook hitps:/www.prodej-obrazy.eu/'p/4722/pardubice-kostelni-ulice-karel-ol
http://bgfons.com/download /1674 https:/www.picuki.com/media’2001286268236235838 drich

https://www.pexels.com/cs ¢z /foto/kuze oboci-oko-osoba 862122 https://www.etsy.com/listind/86087113/lino https://www.pexels.com/cs cz/foto/osoba ruka vzor struktura 1046569
https: /fineartamerica.com/featured’/jukebox-hero-has-stars-in-his-eyes cut-animals-bear-beer-hand-printed?ref-shop home active https:/www.thinkmakeshareblog.com/make-your-own-marbled-paper

artful oasis.html



/petna vazba



Nejvic se mi libilo kresleni princezeny podle ¢tené pohad
ky. A irazeni obrazku podle toho. jak to v pohadce oprav
du bylo.

KATRYN (5)
Nejdiiv se mi malovat nechteélo. ale prstama to byla sran
da. Bavilo mé to s modelinou a taky malovani na oblice;j.

ANICKA (5)

Soutézni malovani bylo moc prima. Skoda. ze ho nemame
i ve druzine.

TAMARKA (7)
Vizualice témat. kapitol. kresleni ilustra¢nich obrazku
a ¢lenéni v sesite zboziznalstvi mi pomohlo k lepsi orien
taci v pro me jinak nedobie pochopitelném piredmeétu.

PETR (16)

vlastni archiv
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