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dolouho jszm pr=mypsi=la nad tim, co n= bavi uz
od d=tstvi. [ yzkous=la js=n za Zivot spousitu
v=ca () tHodn= Jszm vzpomwinala na d=tstvi.
Kdi= jozm byla nala () tak js=n s casu
travila s babickow. Kron= toho, == po hamin
chodu prichazi vzdyeky zakus=k (za coz moc
vd=cna nz;s=m), jszm sz naucila spoustu rucivich
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praca, wino jin= -1 hackovat-“ Inspirac= guzrilla
kwitting a babicka doana.
— autorka <uzana %@LSM&L -

,d nalmka js=m zboznovala sv=tla v= tm= (.__)
T Jzdnoduchzho malovani sv=t/=m pomoca apilikac=
v t=/="onu nakon=c venikl proj=ki inspﬁwa/gu
[rdskow pr=tvarkow, skryvanwim pocitu a vsin
ostatwim, co zustava wnits nas, aiz éy@]wm 10

n=chals S‘Wlf sv=tlo sv=ta.“
— auwtorka L =nka ﬁO%&ZdSW&L -

d d=tstvi n= ascanwyt kv=tiny. Sako mala
Jszm w babiclky s=d=la hodiny a hodiny na zahrad=
a kochala s= n=jruznz;simi K=ty

— awtorka “An=zka L=mannova —

%W'mm strach=m.“ ZTLS‘M&LCF d=tskym strachz=m
4 ambivalznca pocatu pri sl=dovani hororovych
L. Stvorila jszm nZco, co pusobi na pocity
&l o=l Q/lm s= mocn="“
— awtorka “Anna Ticha —

LUz od d=tstvi jszn rada pomahala mamec=
a babicez s pz=czim, az s= 1o nakon=c stawlo mm
kowickzm. () Xopzrinzntovala js=n s moukou
a lidstym t=1=n, v klidu 7 v polybu. Flrala js=n
si s wi a vyhazovala i
anzrila jszm s= na d=twily rukou a nakonz=c
nowk propojila s obliczj=m.“
— autorka RNat=rina @7’_1%&? -
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Stavat se krehkym a lomivym,
ztracet viadu, kontrolu,

rozpoustet se a zaroven tuhnout.
Zneznet a byt vice vnimavy.
Stavat se pevnym a zaroven jemnym.

\lystava predstavuje tvurdi vystupy z predmeétu Vytvarna hra a tvofivost studen-
tek prvniho roCniku studijniho programu Ucitelstvi pro materské skoly na PdF
MU v Brnég, které vznikly v jarnim semestru roku 2022. Tématem propojujicim
vybraneé projekty se stal experiment s vlastni podobou Ci identitou. Vystave-
na jsou dila t&chto studentek: Anna Tich4, Katefina Cernd, Lenka Kozdasova,
Zuzana Kusinova, Anezka Lexmanova, Eva Krajmerova.

Stavat se krehkym a lomivym, rozpoustéet se a zaroven tuhnout. Zjemno-
vat se, znéznét. Mit odvahu prekonat strach z neéekanych vysledkd hry a expe-
rimentu. Mit silu promé&novat stereotypy prumeérné kazdodennosti, ktera vyrusta
z obyCejneho zivota. Nezaleknout se vlastnich spontannich reakci. Dovolit si ztra-
tit nad sebou kontrolu a nechat se inspirovat nahodou Ci necekanymi okolnostmi.
Umet svobodne chybovat, ucCit se byt otevreny avnimavy. Nechat se vést vnitrni
radostia intuici. To v8echno je soudésti tvurciho procesu, ktery nam umoznuije jit
nezvyklymi cestami k neCekane dobrému vysledku, reagovat na zivotni situace
nove, nesablonovite. UCi nas, jak si poradit v tisni. Prave tvorivy pristup ucitell
pomaha prekonavat nefunkcni a zastaralé obsahy a formy vzdélavani. Zazitek
z Vvlastni kreativni cesty prispiva znacnou merou ke kultivaci osobnosti budoucino
ucditele, nebot vytvari diveéru nejen v moznostivlastniho rozvoje, ale v koneéném
dusledku i rozvoje svéfenych déti ¢i zaku. Nebot uditel, ktery prozil pozitivni tvargi
(vytvarnou) zkusenost, nabyl védomivlastni uéinnosti (Self-efficacy), ziskal vlastni

wytvarne sebevedomi’, ten pak prirozene veriv detskou schopnost samostatne

se tvUréim zpusobem vyjadrit, pfijima a chape subjektivitu zpodobriovani svéta.
Takovy ucitel nepotrebuje déetem nabizet osvedceng, ale stereotypnivzory, libivé
predlohy, vlastni predstavy Ci Sablonovité ,zakonzervované” poznatky o tom, jaky
je svet. Ale naopak — vytvari prilezitost, aby je] déti mohly objevovat samy, treba
| vytvarnou cestou.

Navracet studenty, budouci uditele materskych skol, k jejich zdrojum
tvorivosti tak, aby zakusili ,flow” vytvarného procesu, dokazali vytvarne vyjadrit
neco bytostne vlastniho a reflektovali to, je smyslem predmetu Vytvarna hra
a tvorivost. Cilem neni vyzkousSet si nove a atraktivni vytvarné techniky, naucit
se rukodelné Ci metodické vytvarné postupy, ale naopak pouzivat bézné, zce-
la dostupné intermedialni vyjadrovaci prostredky k hravému objevovani sveéta,
které maji vychodisko v béznych spontannich Cinnostech a které jsou kazdé-
mu vlastni jiz od raného détstvi. Navraty do détstvi prinasi fadu témat a tvur-
éich principU, kterym se ¢asto vénuji i umélci. Uméni tak funguje jako spojnice
mezi svety dospelosti a detstvi a nabizi prostor pro znovuproziti, jiné uchopeni,
porozumeéni a osobni rozvoj. Inspiraci pro vlastni studentsky tvurdi projekt se
tak mohou stat rana okouzleni a zajmy napr. detska zaliba sbirat, tridit a vytva-
fet kolekce z rznorodych nalezenych predmétu nebo vytvarné hry s identitou.
Praveé promény podoby, zkoumani prozitkd, pocitl a télesnosti jsou podstatou
vystupu v ramci vystavy.




