Co pripravit e-technikovi pro realizaci VaSich otazek?

Pozor, i kdyZ se nasleduijici text tyka i skenovatésti, odpowdni arch umoituje pouze 6
raznych odpowdi.

V piipact, Ze mate otazky:

1) bez obrazovych piloh (typ: vyberte jednu spravnou, vyberte vice sprétnyyberte

Z roletky).

Znéni otdzek v elektronické podeékdoc, rtf, txt)pitesré podle gilozenych vzoi (dodrzeni
mezer, znak a malych a velkych pismen (u symbolu ,0k").

a) vzor otazek typu r: (vyberte jednu spravnou odpoid’):

vysvtlivky: jednotlivé odpowdi (A,B,C,D) definuji symboly r1, r2, r3. MnoZzstvi
odpowdi je neomezené. Posledadek je hodnotici, tj. oztaje, kterd odpasd’ je
spravna (,:r3 ok" — odpasd’ r3 je spravd). Jednotlivé otazky odtljeme znakem ,--,

piFiklad:

Ve kterém roce sveého Zivota je obvykle motorik&tditozvinuta tak, aby zvladlo nakreslit
ctverec?

:r1 10-12 rokem

'r2 5-6 rokem

:r3 8-9 rokem

:r4 3-4 rokem

:r5 kolem 2. roku Zivota

'r3 ok

V jakém obdobi Zivota iZeme nalézt ve vytvarném projevuétitinklinaci k heroickym
motivam?

'rl 4-6 rokem

:r2 v obdobi pubescence

'r3 6-8 rokem

:r4 v adolescenci

:r5 obdobi prepubescence

'r2 ok

b) vzor otdzek typu c: (vyberte vice spravnych odpadi):

vys\tlivky: jednotlivé odpowdi (A,B,C,D) definuji symboly c1, c2, ¢3. MnozZstvi
odpowdi je neomezené. Posledatlek je hodnotici, tj. oztaje, které odpasi jsou
spravné (,:c2:c5 ok ex" — odpe&¥ c2, c5 je spraw). Jednotlivé otazky oatljeme
znakem ,--,

piriklad:
Vytvarny projevctyiletého digte je typicky zejména: (vyberte vSechny spravnémosti)
:c1 snahou odrnou depiktaci skutaosti zaloZzenou na zevrubné analyze

:c2 prongnlivosti obsahové stranky projevu

:c3 zvySenym z4jmem o objem

:c4 "pasovou”, reliéfni perspektivou

:c5 tzv. "hlavonozcem" - specifickym typem figury

:c2:¢c5 ok ex



Vytvarny projevctyiletého digte je typicky zejména: (vyberte vSechny spravnémosti)
:c1 snahou odrnou depiktaci skutaosti zaloZzenou na zevrubné analyze
:c2 prongnlivosti obsahové stranky projevu
:c3 zvySenym z4jmem o objem
:c4 "pasovou”, reliéfni perspektivou
:c5 tzv. "hlavonozZzcem" - specifickym typem figury
:c2:¢c5 ok ex
c) vzor otazek typu v: (vyberte z roletky):
vys\tlivky: jednotlivé odpowdi (A,B,C,D) definuji symboly v1, v2, v3. Mnozstvi
odpowdi je neomezené. Spravnou odpdwznaime symbolem ,0k" na odpovidajicim
fAdku (:v2="diagonala, dynamika" ok)
Jednotlivé otazky odtljeme znakem ,--,

Priklad:

Pro baroko je typické zejména:
v

:vl="horizontéala, stabilita"
:'v2="diagonala, dynamika" ok
:'v3="sfumato"
:v4="racionalita"
:vb="vertikala, askeze"
:v6="stabilita"

Pro baroko je typické zejména:
Vv

:vl="horizontala, stabilita"
:v2="diagonala, dynamika" ok
:'v3="sfumato"

:-v4="racionalita"

:vb="vertikala, askeze"

:'v6="stabilita"

Jednotlivé typy otazek lzeradit libovolné za sebou. Kazdou otazku odélujeme
nasledujici znaky ,--,

V piipact, Ze mate otazky:

1) s obrazovymi grilohami
Na kazdou otdzku vyttt zvlastni slozku (1,2,3..atd...)
Do slozky umistit: 1) z&ni otazky se specifikaci ( chronologickyjinak s¢ad’te, vyberte
autora, utete obrazovouiflohu, apod...) a definici spravnych odgav ( ,,0br3. ok®),v
piipadt, Ze jde o chronologick&zeni, stéi pouze obrazky pojmenovat, aby Sly po&ob
(1,2,3....)

2) samotné obrazové&iphy (nejlépe ve formatu jpeg, gif) — pojmenovaalé, aby bylo

mozno ukit spravné odpaidi, ¢i poradi.”

Stejny postup je platny i pro pouziti animaci (épg format swf, avi)






